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(1) Die Basis fir das Diorama ist Austrotherm XPS R. Zwei Reststicke wurden mit Tesa-Alleskleber aufeinandergeklebt um die gewiinsch-
te Hohe zu erreichen. Die Grundlage fiir die Skizze der Landschaft sind Wege, Straf3en, Bahnstrecken und bebaute Fldchen. Diese be-
stimmen die Hohenabstufungen und Steigungen oder Gefélle. (2) Die Landschaft wurde mit dem Heif3draht in die Elemente aufgeteilt

..

(3) Der Hauptweg wurde entnommen, auf die Seite gedreht und mit dem Heif3draht auf die gewiinschte Hohe und den leichten Anstieg
gebracht. (4) Auf die bebaute Flache wurde mit dem Allstift die Weg-Kontur Gbertragen. Anschlieend wird mit dem Heif3draht der
Uberstand abgeschnitten. Die bebaute Fléche ist nun nicht eben, sondern weist die leichte Schrage des Weges auf.

.-

(5) Nun wird der starker ansteigende Feldweg definiert und zugeschnitten. (6) Die Feld- und Natur-Fléchen stehen nun iber und sind
higelig anzupassen.

-.

(7) Dazu werden ebenfalls die Wege-Konturen mit dem Allstift Gbertragen. Der kleine, spater etwas steiler ansteigende Bereich im
Hintergrund wurde mit dem HeiBdraht abgetrennt und so zu einem dann einfacher zu bearbeitendem eigenen Element. (8) Die Pflan-
zenbereiche sind nun durch freie Schnitte mit dem HeiBdraht grob in die Form gebracht. Die Landschaftsstruktur steht nun fest.
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(17) Die Wande liegen nun einzeln vor. (18) Die Konturen sind nun sehr leicht mit Skalpell oder Hei3draht zu gestalten.

> ED

(19) Nun wird die Wandstruktur, hier mediterrane Steine, mit dem gespitzten Allstifft ,eingezeichnet”. (20) Auch Verwitterung und
Verputzreste werden dargestellt.

(21) Die fertigen Wénde werden wieder aneinandergeklebt, ein kleiner Anbau wird dazugefigt. (22) Auch der Rest einer innenwand
wird eingefiigt.

(23) Die Klebestellen werden mit Modellier-Moltofill verstrichen und die Ecksteine nachgezeichnet, damit nach dem Einfarben keine
Klebefugen sichtbar werden. (24) Das vorher entnommene Innenteil wird nun verwendet um den Boden mit den eingestirzten Mauer-
resten darzustellen und wird entsprechend zugeschnitten.
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(25) Der Boden wird mit Raspel und grobem Schleifpapier buckelig geformt, mit dem Skalpell ein Ausschnitt fir die Innenwand einge-
figt. (26) Mit dem Allstift wird der Boden durch ,Gekritzle” als zerfallene Mauer detailliert.

r

(29) Beim Platzieren der Ruine auf dem Diorama wurde festgestellt, daf3 am vorgesehenen Standort der Platz etwas zu knapp war.
Das Gebdude wdre zu nah am Weg und am Rand gewesen. Das Diorama zu vergrdfern ist kein Problem. Einfach einen Streifen
Austrotherm hinzufigen. (30) Den Streifen aufteilen und grob anpassen.

]

(31) Die Teile werden nun nur an die zugehérigen Elemente angeklebt und mit Stecknadeln fixiert, die Elemente sollen ja noch einzeln
bearbeitbar bleiben. Danach wird mit grobem Schleifpapier die Ergénzung angeglichen. (32) Die Ruine wird nun auf dem entnom-
menen Grundstiick plaziert und die Auf3enkontur angezeichnet.
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(33) Die Kontur wird dann mit dem HeiBdraht nachgeschnitten. (34) Das Innenteil wird entnommen und am Hei3draht eine diinne

Schicht abgeschnitten. Dabei wird ein Anschlag genutzt um einen parallelen Schnitt zur Unterseite zu erreichen. Dadurch ist die leichte
Schrége des Grundstiicks ausgeglichen und das Gebdude steht dann gerade.

B

(35) Das Innenteil wird eingeklebt. (36) Die leicht vertiefte, ebene Flache sorgt fir den Effekt, daf3 das Gebdude nicht auf der Flache
steht und ein darunter sichtbarer Spalt die ganze Realitdt zerstéren kann, sondern daB es aus dem Boden wdchst, wie ein echtes
Gebdude.

(37) Die Ruine wird nun platziert, aber nicht aufgeklebt. Das Grundstiick wird mit dem Allstift strukturiert, damit es etwas marode

wirkt. Austrotherm-Brésel werden nun noch vor die zerfallenen Mauern geklebt. (38) Kleine, zerbrochene Holzbrettchen werden als
.Dekoration” vorbereitet, aber noch nicht befestigt.

&

(39) Das Grundstiick wird nun mit Tesa-Alleskleber an den ebenfalls marodierten Weg geklebt, der Spalt mit Modellier-Moltofill bestri-
chen. (40) Mit dem Pinsel wird das Uberschiissige Modellier-Moltofill weggestrichen.
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(41+42) Der Feldweg wurde ebenfalls angeklebt. AnschlieBend wurden nach kurzer Trocknungszeit mit dem Allstift die Ubergénge
noch perfektioniert.

(45) Die Fugen werden mit Modellier-Moltofill bestrichen. (46) Die Seiten werden nun mit einem mit grobem Schleifpapier beklebtem
Brettchen plan geschliffen. Hier zeigt sich der groBBe Vorteil vom Modellier-Moltofill: es hat die gleiche Hérte und Eigenschaften wie der
Hartschaum, man erreicht dadurch wirklich glatte Flachen. Mit Gips hatte man da keine Chance.

& BT

(47) Nun ist das Diorama bereit fir die Einfarbung. (48) Die Grundierung ist leicht verdiinnte Dispersions-Abténfarbe, Farbton Um-
bra



(49+50) Das Diorama ist nun komplett grundiert.

51

(51) Auch die Ruine wurde gleich mitgestrichen. (52) Die folgenden Arbeitsgénge betreffen die Ruine nicht, deshalb wird sie entnom-
men.

(53) Fléchen, die nicht voll bewachsen sind, auf die also keine Wiesenmatten ,gepflanzt werden, misssen eine erdige oder sandige
Oberflachenstruktur erhalten, sie werden deshalb mit Spielsand Gberzogen. Erst wird die Flache mit leicht verdinntem Holzleim bepin-
selt. (54) Die Leimflache wird nun mit Sand bestreut. Da in Lavendelfeldern oft auch gréfiere Steine liegen, wurde Kies beigemischt.

(55) Die Kiesmenge scheint nun noch etwas grof3, wegen der Mischung mit dem feinen Sand wird aber nur ein kleiner Teil ankleben.
(56) Nun wird das zweite Feld bestrichen, das starker bewachsene Wildgebiet links wird nur gefleckt.
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(57) Das zweite Feld ist nun ebenfalls bestreut. (58) Nun ist auch das dritte Feld bestreut, das Ruinengrundstiick und das Wiesenstiick
rechts davon sind schon mit Holzleim bestrichen.

5oy T ’ ¥
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(59) Nun ist alles mit der Sandmischung bestreut. (60) Nach Antrocknung wird das Diorama hochgestellt und der Gberschissige Sand
durch Klopfen auf die Rickseite abgeschittelt.

(61) Nun sind die Wege an der Reihe. Hier unverdinnten Leim ?anz dinn auftragen um die Struktur zu erhalten. Ist der Leim zu dinn,

|Guft er in die Vertiefungen bzw. Schlaglécher und nach dem Autstreuen werden aus den Vertiefungen Erhdhungen. (62) Nun wird der

feine Spielsand aufgestreut.

. .l 3
(63) Nach dem Trocknen wird der iberschiissige Sand wieder entfernt. Nun muss dariiber lackiert werden, da sonst der Sand 1:1
bleibt und nicht ins Modell paf3t. (64) Lackiert wird mit dezent aufgesprihtem Marabu Buntlack, verwendet werden vorwiegend warme
Téne, da es sich um eine mediterrane Landschaft handelt. Die Felder werden etwas erdiger und die Wege etwas sandiger gefarbt.
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(65) Auch die Ruine wird mit den selben Marabu-Buntlack-Farben lackiert, dabei werden von verschiedenen Seiten die verschiedenen
Farbténe fein ineinander aufgenebelt bis sich diec?ewijnschte, dadurch nicht monotone, sondern natiirliche Steinfarbe ergibt. (66) Um
die Ruine mit verdiinnter, schwarzer Dispersions-Abtén-Farbe bemalt.

die eingezeichneten Mauerfugen zu betonen wir

(67) Nach kurzem Antrocknen wird die Oberfléche mit einem wassergetranktem, harteren Pinsel leicht abgebirstet. Dadurch bleibt die
schwarze Farbe wirklich nur in der Fugen und der Kontrast ist optimiert. (68) Nun missen die Ruinenteile trocknen.

(69) Um nun noch einige unregelmdBige: Detail-Effekte zu erzielen, die ja beim Sprihlackieren nicht entstehen, werden einige Mauer-
steine noch leicht mit weifler Dispersionsfarbe betupft. Wird es zu wei3, tupft man den UberschuB mit Kiichenrolle ab. (70) Auch fir
die Wege wird die Detaillierungsmethode mit der Dispersionsfarbe angewandt. Zuerst wird das verdiinnte Schwarz aufgetragen.

(71) Wie man sieht, ist der Grund doch zu gleichméBig eingefdrbt. (72) Nach kurzem Antrocknen wird deshalb der hartere Pinsel
in das Wasser getaucht und die Oberfléche abgebirstet. Der Pinsel wird zwischendurch immer wieder gereinigt. So bleibt die dunkle
Farbe nur in den Vertiefungen und die Wege-Struktur wird sichtbarer.
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(73) Nun werden auch wieder zuséitzliche Effekte mit weiBer Dispersionsfarbe auf die erhdhten Strukturen gemalt. (74) Die Farbge-
bung des Untergrundes ist nun fertig.
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(81) Die Landschaft ist nun fertig um mit der Bepflanzung zu beginnen. (82) Der Lavendelfeld-Streifen (792-22) wird von der Folie

enthommen.

(83) Es wird ein Stick abgeschnitten, das Ende wird mit der Schere abgerundet. (84) Mit Tesa-Alleskleber wird die Unterseite bestri

chen.

(85) Dann wird der Streifen posmonlert (86) Der Streifen W|rd onschlleBend m|t der Pinzette ongedruckt Es ist gut, nach ein paar
Minuten nochmal anzudriicken, da der Tesa-Alleskleber dann wie Kontaktkleber wirkt und der Streifen perfekt fixiert ist, selbst wenn

einer von den Stelnbrocken erode darunter liegt.

=i "‘_,_ £
(87) Damit das quendelfeld natirlich aussieht, wird ab und zu an das schon aufgeklebte Stiick des Strelfens ein ,,Grqsbuschel lang’

angefigt (727-23), dann wird wieder ein Stiick Lavendelfeld-Streifen angefigt. Dies stellt die im Original &fter sichtbaren, nicht b
henden Zwischenteile dar. (88) In den Zwischenrdumen werden etliche goldbeige ,Grasbiischel lang” (727-35) gepflanzt
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(89+90) Das wildbewachsene Gebiet iber den Lavendelfeldern wird ebenfalls mit den sehr mediterran wirkenden goldbeigen Gras-
bischeln bepflanzt. Da diese von der Folie auch in Gruppen entnehmbar sind, muss nicht jedes Bischel einzeln gepflanzt werden. (91)

Auch die ,Grasbischel lang” Frihherbst werden gruppenweise auf der Unterseite mit Tesa-Alleskleber bestrichen.

F

(92) Dann werden sie hinzugepflanzt. (93) Um einen flieBenden Ubergang zu erreichen, werden einige goldbeige Bischel zwischen

die Frihherbstvariante gepflanzt und auch umgekehrt. Ebenso sind einige ,Grasbischel lang” Spatherbst (727-24) dazwischengesetzt.
(94). Die hinzugefigten ,Unkrautbischel” (725-22) bringen noch mehr Realitéit. (95) Nun beginnt die Gestaltung der Wegerdnder.

s,

und ,Karstbischel” Sommer (737-22) verwendet. (97) Im ja Sfter befahrenen Bereich werden die kleinen ,Grasbischel kurz” Frih-
herbst (717-23) auf den Feldwe

.‘:— i ‘_n

(98) Die A:bzweign zum Feldweg ist nun fertig. (99) Der Zwischenraum zwischen dem Weg und den Feldern und die Abgrenzung
zum Ruinengrundstiick wird mit verschieden langen Karststreifen und dazwischen gepflanzten Karstbischeln gestaltet. Ab und zu wird

auch noch ein Unkrautbiischel hinzugefigt.
13
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(100) Nun b i it ,,Mospolster”
Frohling (747-21) und Spatherbst (747-24) ,vergammelt”. Die Frihlingsvariante ist hellbraun, die vertrocknete Spatherbstvariante hat
einen olivbraunen Farbton. (101) Auch am Boden vor und in der Ruine wird Moos verwendet.

(102) Das Diorama wird nun noch mit Blﬁten'Uscheln” (726-21) ,dekoriert”, die Biisc
nommen. (103) Dann wird die Unterseite mit einem Tupfen Tesa-Alleskleber versehen und das Bischel am Wegesrand ,eingesetzt”.

(106+107) Die Landschaft wird nun noch mit ,Filigranbiischen” (200-12) und ,Zypressen” (268-12+268-02) ausgestattet.
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(112+113) Im Wildgebiet wird nun noch der blihende ,Rhododendron” (253-02) gemischt mit der grinen Variant-e- (E%—OO; einge-
setzt. Das Diorama ist fertig!
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